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OBJECTIFS DU COURS

� Se familiariser avec les concepts et les techniques 
fondamentales des systèmes d'exploitation.

� Avoir des connaissances générales sur les 
systèmes embarqués et mobiles
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PLAN DU COURS

• Introduction générale

• Mécanisme de base des systèmes 
d’exploitations

• Le système de gestion de fichiers

• Gestion des processus

• Gestion de la mémoire 
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ORGANISATION DE L’ENSEIGNEMENT

Transparents, exercices
• Distribués à chaque cours

Volume
• 11,25 Cours 

• 11,25 TD 

• 1 devoir de contrôle d’une heure

• 1 devoir de synthèse d’heure et demis
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CE COURS A ÉTÉ CONÇU À PARTIR DE…

� Note de cours que j’ai pris à la FST : 
� Cours Operating Systems : Principes et Applications, Yahya

SLIMANI, Faculté des Sciences de Tunis -Département Des 
Sciences de l’Informatique

� Systèmes d’exploitation, 2éme édition, Andrew 
Tanenbaum
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CHAPITRE 1 : INTRODUCTION AUX SYSTÈMES

D’EXPLOITATION

• Définition

• Les fonctions de base 

• Structuration

• Classification des SE

• Evolution 6

Logiciels

QU’EST-CE QU’UN SYSTÈME D’EXPLOITATION ?

�

7Matériels

Logiciels d’applications

Système d’exploitation

Utilisateurs

QU’EST-CE QU’UN SYSTÈME

D’EXPLOITATION (3)

� Le système d'exploitation est un ensemble de 
programmes responsables de la liaison entre les 
ressources matérielles d'un ordinateur 
(Hardware) et les applications de l'utilisateur 
(traitement de texte, jeu vidéo...) (Software). 

� Il constitue une interface entre l'utilisateur et la 
machine physique

� Le système d'exploitation gère et contrôle les 
composants de l'ordinateur. Il fournit une base 
appelée machine virtuelle, sur laquelle seront 
construits les programmes d'application 8



RÔLE D’UN SYSTÈME D’EXPLOITATION

(SE)

� A quoi ca sert ?
� Gérer les ressources (partage, contrôle d’accès) de la 

machine physique d'une manière efficace
� Faciliter le tavail de l’ utilisateur (en lui présentant

une machine virtuelle plus simple à exploiter que la 
machine réelle )
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LES FONCTIONS DE BASE D’UN SYSTÈME

D’EXPLOITATION (1)

� Gestion de la mémoire : gérer l'espace mémoire 
alloué à chaque application en utilisant une mémoire 

virtuelle

� Gestion du processeur : allocation du processeur 
entre les différents programmes grâce à un 
algorithme d’ordonnancement.  

� Gestion des entrées/sorties : Unifier et contrôler 
l'accès des programmes aux ressources matérielles par 
l'intermédiaire des pilotes (appelés également 
gestionnaires de périphériques).
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LES FONCTIONS DE BASE D’UN SYSTÈME

D’EXPLOITATION (2)

� Gestion des droits : assurer sécurité liée à 
l'exécution des programmes en garantissant que les 
ressources ne sont utilisées que par les programmes et 
utilisateurs possédant les droits adéquats.

� Gestion des fichiers : 
� lecture et l'écriture dans le système de fichiers
� selon les droits d'accès appropriés aux utilisateurs 

et applications

� Gestion des accès au réseau : échange de données 
entre des machines distantes

11

STRUCTURATION DES SYSTÈMES

D'EXPLOITATION (1)

� Structure monolithique
� Ensemble indissociable de procédures et/ou fonctions 

qui forment l’OS
� Absence de structuration

� Structure complexe
� Mélange de fonctions très diversifiées
� Evolution très difficile
� Maintenance complexe
� Système : Boîte noire

� Difficile (voire impossible) de comprendre son 
fonctionnement interne
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STRUCTURATION DES SYSTÈMES

D'EXPLOITATION (2)

� Structure en  couches
� Décomposer un système en couches
� Hiérarchiser les couches

� Couche la plus basse
� Matériel

� Couche la plus haute
� Applications utilisateurs
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ORGANISATION DES SYSTÈMES

D'EXPLOITATION (2)

Un SE se compose de :

� un noyau (kernel): 
� ll est le premier logiciel chargé en mémoire
� Il assure les fonctions fondamentales du SE : initialisation du 

système, gestion des ressources, etc. 

� Interpréteur de commande (shell) : permettant la 
communication avec le système d'exploitation par l'intermédiaire 
d'un langage de commandes, afin de permettre à l'utilisateur de 
piloter les périphériques en ignorant tout des caractéristiques du 
matériel qu'il utilise.

� · Le système de gestion de fichiers : permettant d'enregistrer 
les fichiers dans une arborescence.
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CLASSIFICATIONS DES SE(1)

différentes catégories de SE selon différents 
critères

� Les interfaces : 
� La ligne de commande : le mode texte
� L’interface graphique (GUI pour Graphical User 

Interface) : le mode graphique

� Le nombre d’application qui tournent en 
simultané : 
� Les SE mono tâche. 
� Les SE multi tâches peuvent faire fonctionner 

plusieurs applications simultanément 15

CLASSIFICATIONS DES SE(2)

� Le nombre d’utilisateurs : 
� Les SE mono utilisateurs. 
� Les SE multi utilisateurs : plusieurs utilisateurs 

peuvent se connecter et travailler en même temps.

� La connectivité réseau : 
� Les SE clients. 
� Les SE serveurs. 
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CLASSIFICATIONS DES SE(3)

� Le nombre de bits que le processeur peut traiter 
ensemble
� Les SE 16 bits

� Les SE 32 bits

� Les SE 64 bits

� Le nombre de processeur : 
� Les SE mono processeur

� Les SE multi processeur (Windows NT et UNIX) 
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EVOLUTION DES SYSTÈMES

D’EXPLOITATION (1)

� Première génération (1945-1955)

� Apparition des premiers ordinateurs
� Programmes directement codés en binaire sur des 

cartes perforées
� C’est la même équipe qui conçoit, construit, 

programme, administre et maintient la machine
� Malgré l'arrivée de l'assembleur qui  facilite 

l'écriture des programmes, l’utilisation des machine 
est toujours la même 
� Pour chaque travail (JOB), il faut insérer manuellement des 

cartes, imprimer les résultats..
� opérations très lentes par rapports au travail du CPU
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EVOLUTION DES SYSTÈMES

D’EXPLOITATION (2)

� Deuxième génération (1955-1965)
� l'apparition du transistor a rendu les ordinateurs 

beaucoup plus fiables mais coûtent très cher
� Des équipes différentes conçoivent, construisent, 

programment, administrent et maintiennent la 
machine

� Pour chaque travail (job) à réaliser, le programmeur 
transmet son paquet de cartes perforées à l’opérateur 
qui les soumet au compilateur puis à l'ordinateur.
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EVOLUTION DES SYSTÈMES

D’EXPLOITATION(2)

� Perte du temps  : déplacements des opérateurs qui 
sont chargés d'alimenter les machines en cartes, 
papier, bandes  (calculateur en repos)

� On procède au traitement par lots (batch) :
� Plusieurs travaux sont transcrits sur une même bande 

d'entrée.
� Le calculateur principal lit le 1er job, puis lorsque celui-ci 

est terminé, lit le 2nd, etc... jusqu'à la fin de la bande
� le moniteur est le programme charger du séquencement des 

travaux des utilisateurs et de la continuité des opérations
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� Troisième génération (1965-1980)
� l'apparition des circuits intégrés permet une grande 

avancée sur la performance et le coût des ordinateurs
� travaux entièrement traités par l'ordinateur sans 

passer par des machines annexes
� dans le moniteur, le planificateur (scheduler) choisit 

l’ordre des travaux
� les moniteurs batch exécutent toujours un seul job à 

la fois, à tout instant un seul programme se trouve en 
mémoire et peut seul exploiter le CPU

� Multiprogrammation : plusieurs programme en 
mémoire centrale + faire du calcul pendant les E/S
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EVOLUTION DES SYSTÈMES

D’EXPLOITATION(3)

� Quatrième génération (depuis 1980)
� amélioration du taux d'intégration des circuits (VLSI)
� développement des ordinateurs personnels
� amélioration des interfaces Homme-Machine
� développement des réseaux de communications
� Etc. 
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EVOLUTION DES SYSTÈMES

D’EXPLOITATION(4)
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QUELQUES SYSTÈMES D'EXPLOITATION

36Tableau synoptique des systèmes d'exploitation
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